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Tn 1992, atunci cand calculatoarele abia incepeau si
apara pe piata de arhitecturd de la noi din tara, am casti-
gat un concurs pentru realizarea unui proiect complex
de arhitecturd pentru primdria din Buftea. Echipa de
arhitecti, ingineri si economisti era entuziasmatd pentru
cd macheta ardta bine. Urma sd folosesc AutoCAD-ul
pentru proiectarea acestei clddiri. Imi placea ideea si
cred ca am fost printre primii arhitecti cu birouri indivi-
duale de arhitecturd care s-au aruncat n proiectarea
asistatd pe calculator. Ma cuplam in felul acesta la modul
n care se lucra deja in strdindtate, asa cum vdzusem la
Paris, la Centrul Pompidou, la Viena sau la Frankfurt.

Cladirea Primdriei din Buftea urma sa semene cu o
pasare, sau, Tn orice caz, cu un obiect zburator, usor si

plutitor. Vd puteti imagina ceva asa de mare un cerc cu
raza de 50 de metri si Tnalt de 15 metri s3 nu cantareasca
mai nimic? Forma este puternica si totusi inserata bine
n contextul urban. Are o piatd mare in fata si se putea
admira de la depdrtare. Volumul bombat, convex,
impune privitorului o anumitd stare. Trebuia sd fie o
formd cu o anumitd prestanta, si totusi sd rdmand o
cladire primitoare, accesibild. Din aceastd cauzd, cand te
apropiai de el volumul se curba
invers si devenea concav ca sd te
primeascad.

Programul ACAD sau
AutoCAD a fost primul program
soft pe care l-am cumpdrat incad de
la inceput impreuna cu cateva cal-
culatoare pe care sd lucrdm. Pe
atunci proiectarea asistatd pe cal-
culator era un miraj si un orizont

interesant pentru echipa noastrd de arhitecti. Astazi e
ceva de la sine inteles. La marimea si complexitatea unui
proiect actual nici nu cred cd s-ar mai putea proiecta fara
asa ceva. Complexitatea proiectelor a crescut expo-
nential.

M-am decis asupra formei finale in vara anului 1993.
Din acel moment am inceput sd punem pe calculator
axele, structura si inchiderile. Lucram si in 3D. Ce faceam
noi pdrea sd aibd coordonatele unei inalte tehnologii. Ne
placea high-tech-ul. Era high-tech. Incd de atunci
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intentionam ca echipele de ingineri, de diferite speciali-
zdri sd lucreze pe aceeasi baza de planuri si s3 detalieze
setul de planuri specifice. In acest proiect am colaborat
65 de specialisti. M&@ simteam bine la gdndul c4, in felul
acela, ma miscam intr-un spatiu virtual desenat de calcu-
lator. De fapt, beneficiam de o unealtd foarte puternica
de calcul si de desen. Planseta electronicd pe care lucram
era locul unde geometria pe care se bazeazd gandirea
arhitecturald era vizibild pentru toti. Foloseam Tableta
graficd de la Sumagrafics. Tatdl meu, arhitect Aurel
Tofan, arhitecta Laura Manzararu si arhitecta Andreea
losif lucrau n colectiv. Colaboram cu colectivul de rezis-
tentd condus de inginerul de structurd Paul Buzamurga.

Ca arhitect intodeauna am crezut ca structurile se
nasc mai intdi in mintea arhitectului si apoi cu creionul
se transpun repede pe hartie, in proiectii perspective
sau axonometrii, in schite tremurande care surprind
diferite colturi sau detalii de intersectii volumetrice.
Apoi se iau schitele acestea si se transpun pe calculator.
De aici incepe o caldtorie frumoasd intre specialitati:
rezistenta structurii, instalatii termo-ventilatii, instalatii
electrice sanitare, platforme si drumuri. Am constatat cd
e foarte bine sd avem aceeasi baza de discutie, o tema de
ahitecturd in format electronic. Coordonarea era si este
astfel mult mai usor de stapanit. Astazi, ca si in cazul
lucrdrii pe care am ficut-o pentru Banca Mondiald cu
Larry Moncrief, proiectele se fac pe calculator si se dis-
cuta pe e-mail si nu mai are importanta dacd esti in New
York, Dakar sau Bucuresti. Lucrezi la acelasi proiect in
echipa cu altii aflati in locatii diferite pe glob. Eu am avut
incd de atunci avantajul calculatorului si al softului
AutoCAD.

Eu cred cd existd "genius locci” si ca o clddire repre-
zintd o secventd, ca o fotografie dintr-o continua miscare
temporald a unei spiritualitdti, a unei stari culturale a
locului respectiv. E bine sa lasi privitorului posibilitatea de
a-si imagina cd ar putea sa vada cladirea in viitor cum se
va conecta cu constructiile viitorului intr-un orizont de
timp de peste 300 de ani.

In acest caz puctual am vrut sd fac o casa simpl3, care
sd Tnsemne ceva pentru locuitorii acestui oras. Spatiul
urban era destul de mic, si totusi, forma cladirii se apropie
de fronturile laterale neincomodand privirea. Este o
apropiere prietenoasd. La extremitatile laterale ale cladirii
privirea vecinilor nu este blocatd, ei pot privi piata. si
totusi, privind acum fnapoi la desenele din acea vreme,
cladirea are o volumetrie foarte speciald. Sa fi fost influ-
enta calculatorului? Poate cd da. Cand te afli in avion
venind de la Berlin spre Bucuresti si aterizezi la Otopeni
pe culoarul de zbor de deasupra Buftei, cladirea primdriei
se vede ca o mare arbaletd cu varful spre piata. Este o
imagine adresata celor care zboard adesea. Cum am mai
spus pe cand lucram la proiectul din Osaka (vezi editia
nr. 4 MaxCAD Bulletin) consider ca arhitectura trebuie
sd se adreseze si celor care zboar3d si de aceea volumul
cladirii trebuie sa prezinte o fatada si catre cer.




